Mobile Combat Results Table

dr
1-5
1-4
1-3
1-2
2-3
1-1
3-2
2-1
3-1
4-1
5-1
6-1
7-1
8-1

-1
AR2
AR2
E1
DR2
DR3
D1
D2
D2
D3
DE
DE
DE
DE
DE

0
AR2
AR2
NE
E1
DR2
DR3
D1
D1
D2
D3
DE
DE
DE
DE

1
AR2
AR2
AR2
NE
E1
DR2
DR3
D1
D1
D2
D3
DE
DE
DE

2
AR2
AR2
AR2
AR2
NE
E2R
DR2
DR3
D1
D1
D2
D3
DE
DE

3
A1
AR2
AR2
AR2
AR2
NE
E2R
DR2
DR3
D1
D1
D2
D3
DE

4
A1
A1
AR2
AR2
AR2
AR2
NE
E2R
DR2
DR3
D1
D1
D2
D3

5
A2
A1
A1
AR2
AR2
AR2
AR2
NE
E2R
DR2
DR3
D1
D1
D2

6
AE
A2
A1
A1
A1
AR2
AR2
AR2
NE
E2R
DR2
DR3
DR3
D1

7
AE
AE
A2
A1
A1
A1
AR2
AR2
AR2
E1
E2R
DR2
DR2
DR3

8
AE
AE
A2
A1
A1
A1
A1
AR2
AR2
AR2
E1
E2
DR2
DR2

Assault Combat Results Table

dr
1-5
1-4
1-3
1-2
1-1
2-1
3-1
4-1
5-1
6-1
7-1

-1
AR2
AR2
DR2
DR2
D1
D2
DE
DE
DE
DE
DE

0
AR2
AR2
NE
DR2
DR2
D1
D2
DE
DE
DE
DE

1
AR2
AR2
NE
E1
DR
DR2
D1
D2
DE
DE
DE

2
AR2
AR2
AR2
NE
E2
DR2
DR2
D1
D2
DE
DE

3
A2
AR2
AR2
AR2
E1
E2
DR2
DR2
D1
D2
DE

4
A2
A2
AR2
AR2
AR2
E1
E2
DR2
DR2
D1
D2

5
AE
A2
A2
AR2
AR2
AR2
E1
E1
DR2
DR2
D1

6
AE
AE
A2
A2
AR2
AR2
AR2
E1
E1
DR2
DR2

7
AE
AE
AE
A2
A2
A1
AR2
NE
NE
E1
DR2

8
AE
AE
AE
A2
A2
A2
A1
AR2
NE
NE
E2

Heavy Armor Disablement Table

Action
Unit Disabled if

Before attacking an enemy unit
dr < 2

After retreating
dr < 3

After entering an enemy controlled fortification hex
dr < 2

After moving across an active anti-tank ditch hexside
dr < 2

Before moving across an active minefield hexside
dr < 3

Before attacking through an active minefield hexside
dr < 4

After entering a sand hex
dr < 6

Before attacking a sand hex
dr < 6

